REGULAMENTUL OFICIAL AL CONCURSULUI “GAMES OF SCIENCE”
- derulat in perioada 29.01.2024 - 01.07.2024 -
SECTIUNEA 1. ORGANIZATORII CONCURSULUI

1.1 Co-organizatorii rganizatorul Concursului “Games of Science” (denumit in continuare
,Concursul”) sunt :

1.2 Asociatia SciPublicForum, cu sediul in Bucuresti, str. Radu Popescu nr. 17, bl. 24A, sc. A, et.
10, ap 39, sector 1, inscrisd in Registrul Special al persoanelor juridice fara scop patrimonial aflat
la grefa Judecatoriei Sector 1 Bucuresti, Partea A, Sectiunea I sub nr. 117/31.10.2023 in temeiul
incheierii Judecdtoriei Sector 1 Bucuresti din data de 02.10.2023 pronuntatd in dosar nr.
31419/299/2023, avand codul de identificare fiscald nr. 49174239, reprezentatd de dna. Alexandra
Tigénas — Presedinte (denumita in continuare ,,Co-organizatorul”) impreuna cu

Asociatia Social Innovation Solutions, persoani juridica romand, cu sediul in str. Av. Petre Cretu,
nr. 15, ap. 6, sector 1, Bucuresti, Romania, inscrisi in Registrul Special al persoanelor juridice fira scop
patrimonial aflat la grefa Judecatoriei Sector 1 Bucuresti sub nr. 57, cod fiscal 39575152, legal
reprezentata prin Ciprian Stanescu in calitate de Presedinte (denumit in continuare in mod individual
»,Co-organizatorul”),

denumiti in continuare impreuna Co-Organizatorii.
SECTIUNEA 2. REGULAMENTUL CONCURSULUI

2.1 Concursul se va desfasura conform prevederilor prezentului Regulament Oficial, pe care
participantii la acest Concurs au obligatia sa il respecte intru totul (denumit in continuare
~Regulamentul’).

2.2 (1) Regulamentul este facut public, fiind disponibil in mod gratuit, oricarei persoane interesate, intr-
una dintre urmatoarele modalitati:

- pe website-ul www.gamesofscience.org

- printr-o solicitate scrisa, trimisa in atentia Co-organizatorilor pe e-mail la adresa
ada.roseti@gamesorscience.ro sau sunand la numarul de telefon +40 770 471 266, in intervalul 09:00-
17:00, de luni pana vineri.

(2) Potrivit deciziei Co-Organizatorilor, Concursul poate fi mediatizat in scopul informatii publicului,
inclusiv prin intermediul unor materiale publicitare si/sau cu rol informativ.

2.3 Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica si/sau completa Regulamentul, precum si
dreptul de a suspenda si/sau inceta/intrerupe/prelungi durata Concursului, oricind pe parcursul
desfasurarii acestuia, prin intocmirea unor acte aditionale la Regulament, urmand ca astfel de
modificari sa intre in vigoare dupa informarea publicului asupra modificarilor intervenite, cu cel putin
24 de ore inainte ca acestea sa devina aplicabile. Orice act aditional va fi publicat si pe
website-ul www.gamesofscience.org, in sectiunea dedicata Concursului.

SECTIUNEA 3. LOCUL DE DESFASURARE SI PERIOADA CONCURSULUI

3.1. Concursul este organizat si se desfasoara pe teritoriul Romaniei, in perioada 29.01.2024 — 01.07
2024, denumita in continuare ,Perioada Concursului”, exclusiv cu utilizarea limbii romane,
conform urmatorului calendar:

i. 29.01.2024 — cel mai tarziu cu 7 zile anterior inceperii fiecarei etape locale/online 1 (e.g. o persoana
interesata a participa la etapa locala din Bucuresti se va inscrie cel tarziu pana la data de
21.02.2024): perioada de inscriere la Concurs a persoanelor interesate. In mod exceptional,
Organizatorii pot decide prelungirea acestei perioade cu privire la una sau mai multe etape ale
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Concursului, prin actualizarea prezentului Regulament. Inscrierea la Concurs se va face online fie
prin intermediul website-ului www.gamesofscience.org;

ii. cel mai tarziu cu 3 zile anterior inceperii fiecarei etape locale/online: calificarea Partipantilor la
Concurs urmare a verificarii informatiilor furnizare la inscriere si a sustinerii unui interviu
telefonic;

iii. 29.02.2024 - 01.03.2024: etapa locala Bucuresti, desfasurata la un sediu al Universitatii din
Bucuresti;

iv. 07.03.2024 - 08.03.2024: etapa locala Iasi, desfasurata la un sediu al UAIC;

V. 14.03.2024 - 15.03.2024: etapa locala Brasov, desfasurata la un sediu al UTByv;

vi. 21.03.2024 - 22.03.2024: etapa locala Cluj-Napoca, desfasurata la un sediu al UBB;

vii. 28.03.2024 - 29.03.2024: etapa locala Sibiu, desfasurata la un sediu al ULBS;

viii. 04.04.2024 - 05.09.2024: etapa locala Constanta, desfasurata la un sediu al UOC;

iX. 11.04.2024 - 12.04.2024: etapa locala Timisoara, desfasurata la un sediu al UVT;

X. 18.04.2024- 19.04.2024: etapa Online Open, desfasurata prin intermediul platformei Zoom;

xi. etapa finala nationala desfasurata la Bucuresti.

3.2. Fiecare dintre etapele locale/online vor consta in cate 2 sectiuni:

- sectiunea I - in prima zi a fiecarei etape locale/online se va organiza un training de comunicare publica
in domeniul stiintei, cu durata de 8 ore, obligatoriu pentru toti Participantii la respectiva etapa;

- sectiunea II - in a doua zi a fiecarei etape locale/online se va organiza etapa locala a Concursului, pe
parcursul a 2-4 ore, in functie de numarul de participanti.

3.3. Etapa finala nationala a Concursului se va organiza pe parcursul a 2-4 ore.

3.4. La sectiunele de training vor avea acces si vor participa toti Participantii la respectiva etapa,
trainerii si ceilalti reprezentanti ai Organizatorilor (voluntari, observatori), dar nu si membrii juriului.

3.5. Sectiunile de concurs propriu-zis au caracter public, la acestea avand acces, pe langa Participanti,
reprezentantii Organizatorilor, membrii juriului, si orice persoana interesata. Co-organizatorii isi
rezerva dreptul de a inregistra audio/video sectiunea de concurs si de o transmite/retransmite online
sau pe orice alte canale media.

3.6. O etapa locala/online se va organiza doar daca vor exista minim 8 Participanti inscrisi si calificati
in respectiva etapa. In cazul neintrunirii acestui numar minim, Partipantii inscrisi si calificati la
respectiva etapa vor fi informati in prealabil si invitati sa participe la etapa Online Open.

3.7. Concursul se desfasoara in conformitate cu prevederile prezentului Regulament. Prin inscrierea si
participarea la Concurs participantii sunt de acord sa respecte si sa se conformeze tuturor prevederilor,
termenilor si conditiilor prezentului Regulament.

SECTIUNEA 4. DREPTUL DE PARTICIPARE

4.1 Concursul este adresata tuturor persoanelor fizice, cetateni romani sau straini, rezidenti sau cu
domiciliul sau resedinta, chiar si temporara, in Romania, avand capacitate de exercitiu deplina, care
indeplinesc urmatoarele conditii in mod cumulativ:

i. la data inscrierii in Concurs au implinit varsta de 20 ani si nu au implinit inca varsta de 36 ani;

ii.sunt studenti, masteranzi, doctoranzi, participanti intr-o forma de educatie post-doctorat, activeaza
ca cercetatori sau au studii universitare absolvite si desfasoara activitati de cercetare stiintifica
fundamentala sau aplicativa in urma carora au obtinut rezultate dovedite;

iii. propun o tema de cercetare in domeniul stiintific in care studiaza/activeaza pe care doresc sa o
expuna public. Temele propuse avand un scop aplicativ preponderent antreprenorial, iar nu de
cercetare stiintifica, nu sunt calificabile;
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iv. au capacitatea de a sustine un discurs public;
v. accepta termenii si conditiile prezentului Regulament Oficial,
(denumite in continuare individual ,,Participant” si colectiv ,,Participanti").

4.2 Participarea la Concurs presupune cunoasterea si acceptarea integrala, expresa si neechivoca de
catre Participanti a prevederilor prezentului Regulament Oficial.

4.3 Nu au dreptul de a participa la aceasta Concurs urmatoarele categorii de persoane:
(i) persoanele juridice, asociatiile familiale, angajatii/colaboratorii Organizatorilor;

(ii) persoane fizice implicate in realizarea activitatilor legate de organizarea si desfasurarea
Concursului;

(iii) rudele 1n linie directa si/sau colaterald (pani la gradul al II- lea inclusiv) ale persoanelor indicate
la punctele (i) si (ii), sotii/sotiile si afinii acestora;

(iv) persoane care au participat la etapele finale ale Concursului organizat in anii precedenti.

4.4 Co-organizatorii isi rezerva dreptul de a lua toate masurile pentru a preveni inscrierea frauduloasa
in Concurs, de a solicita documente doveditoare cu privire la indeplinirea conditiilor de calificarea,
precum si de a elimina din Concurs orice persoana care nu indeplineste conditiile de a participa la
Concurs.

SECTIUNEA 5. MECANISMUL CONCURSULUI

Pentru ca un Participant sa poata participa la prezenta Concurs, trebuie sa respecte urmatorul
mecanism:

5.1. Inscrierea in Concurs

Pentru inscrierea in Concurs, persoanele interesate care indeplinesc conditiile prevazute in Sectiunea
4, vor completa un chestionar pe website-ului www.gamesofscience.org, in intervalul de timp definit in
Sectiunea 3.

O persoana nu se poate inscrie la mai mult de o etapa locala/online decat daca anterior isi va retrage
inscrierea de la etapa la care s-a inscris initial. In cazul in care, in ciuda acestei mentiuni, un Participant
sau mai multi Participanti inscriu in Concurs de mai multe ori, la etape diferite, va fi luata in considerare
ca fiind valabila doar prima inscriere, ordinea inscrierilor fiind cronologica, in raport de ora receptiei
in baza de date a Co-organizatorilor a inscrierilor de la Participanti si nu neaparat in functie de
momentul trimiterii inscrierii de catre un Participant, restul inscrierilor efectuate fiind in mod automat
descalificate.

Inscrierea se va face dupa cum urmeaza:

v Participantul va trebui sa completeze in mod corect si complet formularul de inregistrare in
Concurs, cu datele personale solicitate (nume, prenume, data nasterii, numar de telefon,
adresa de e-mail, localitatea in care studiaza, nivelul de studii, institutia la care
studiaza/cerceteaza, domeniul de studiu/cercetare, tema de cercetare pe care doreste
sa o prezinte, descrierea in maxim 1.000 caractere a subiectului temei de cercetare,
etapa la care doreste sa se inscrie) completarea acestor date fiind obligatorie pentru inscrierea
valabila in Concurs.

v’ Participantul trebuie sa confirme ca a citit, a inteles si este de acord cu Regulamentul Oficial al
Concursului si ca a citit si a inteles Informarea privind prelucrarea datelor cu caracter personal, ca
este de acord sa fie contactat pentru partiparea in Concurs si ca intelege ca nu vor fi decontate de
catre Organizatori cheltuieli necesare participarii la Concurs sau acordarea de premii, altele decat
cele cele indicate in prezentul Regulament.
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v' Inscrierea este valabila doar daca completarea si transmiterea formularului de inscriere se fac
exclusiv in perioada dedicata inscrierii la Concurs si numai daca Participantul a primit mesajul de
raspuns prin intermediul Site-ului Concursului, care confirma inscrierea.

Necompletarea oricaruia dintre campurile obligatorii sau completarea lor cu informatii/date
inexistente sau incorecte/incomplete poate duce la imposibilitatea de inscriere si participare la Concurs,
precum si la invalidarea participarii si neacordarea premiului castigat.

De asemenea, inainte de a putea trimite formularul si de a se putea inscrie in Concurs, Participantilor
li se va solicita sa citeasca Regulamentul Concursului, impreuna cu Informarea privind prelucrarea
datelor cu caracter personal, inclusa in Regulament ca Anexa 2 si sa confirme acceptarea si luarea la
cunostinta a acestora prin bifarea casutei corespunzatoare, numai dupa citirea documentului, conform
celor de mai sus.

Dupa inregistrarea in Concurs prin intermediul site-ului Concursului, Participantul va primi in scurt
timp un mesaj de confirmare a inscrierii.

Nu vor fi luate in considerare inregistrarile prin intermediul Site-ului Concursului, in sectiunea
Concursului, transmise in urmatoarele conditii:

- inscrierile facute in afara perioadei Concursului, astfel cum a fost definita la Sectiunea 4 ;
- inscrierile ce nu contin toate informatiile obligatorii;

- daca Participantii indica in formularul disponibil pe Site-ul Concursului numere de telefon
nevalabile, nealocate, care nu pot fi identificate.

Daca o persoana nu doreste sa se inscrie in Concurs prin utilizarea site-ului, poate solicita Co-
organizatoriului pe e-mail un formular de inscriere, pe care il va completa si il va transmite tot prin
intermediul e-mail-ului.

Organizatorul isi rezerva dreptul de a verifica validitatea numarului de telefon folosit pentru inscrierea
in Concurs, precum si realitatea si autenticitatea informatiilor furnizate in formularul de inscriere in
Concurs.

Dupa expirarea datei limita de primire a inscrierilor, Organizatorul nu mai este responsabil cu privire
la trimiterea/primirea mesajelor prin intermediul site-ului Concursului si nici cu a raspunde la
eventuale inscrieri tardive.

5.2 Calificarea in Concurs

Co-organizatorii vor califica in fiecare etapa locala sau in etapa Online Open un numar de maxim 50 de
persoane, pe principiul primul inscris, primul calificat, daca se confirma ca persoanele respective
indeplinesc toate conditiile de calificare care vor fi aratate in continuare.

Ulterior inscrierii la Concurs, Co-organizatorii vor contacta telefonic persoanele inscrise in ordinea
inscrierii acestora, pentru stabilirea si derularea unui interviu de calificare.

Daca Co-organizatorii nu reusesc de doua ori consecutiv contactarea telefonica a persoanele inscrise
si/sau daca nu se reuseste stabilirea/derularea unui interviu de calificare cu respectarea art. 3.1. pct. ii
din pricina indisponibilitatii persoanelor inscrise, acestea nu vor fi calificate in Concurs.

Daca in urma derularii interviului, Co-organizatorii constata ca persoana inscrisa nu intruneste si/sau
dovedeste indeplinirea tuturor conditiilor de participare indicate in sectiunea 4 ori ca a furnizat
informatii eronate in cuprisul formularului de inscriere in Concurs, va adopta decizia de nu califica
respectiva persoana in Concurs si o va comunica acesteia.



De asemenea, Co-organizatorii vor informa corespunzator si persoanelor inscrise, dar care nu se pot
califica din pricina depasirii numarului de maxim 50 de persoane calificate pentru o etapa, cu oferirea
posibilitatii de a se inscrie la o alta etapa, daca mai este posibil.

5.3. Participarea la o etapa locala si/sau a etapei Online Open

Participantii calificati vor fi contactati de Organizator cu cel tarziu 3 zile anterior tinerii fiecarei etape
locale/online in vederea confirmarii participarii. Daca Participantul nu raspunde si/sau nu confirma
participarea, locul sau va fi atribuit unei alte persoane.

Participarea la o etapa locala presupune participarea integrala la ambele sectiuni ale respectivei etape
— training comunicare publica si concurs propriu-zis. Un participant care nu participa, total sau partial,
la etapa de training comunicare publica nu va putea participa la concurs.

La prezentarea la etapa locala si/sau etapa Online Open, fiecare Participant se va identifica prin
prezentarea unui act de identitate valabil, va lua la cunostinta prevederile Regulamentului si va
confirma prin semnatura aceasta.

Sectiunea de training de comunicare publica va consta in prezentari si exercitii aplicative.

Sectiunea de concurs va consta in prezentarea publica a temei de cercetare aleasa de fiecare Participant
si comunicata prin inscrierea in Concurs, intr-o maniera liber aleasa de Participant si care sa conduca
la o cat mare captare a atentiei si interesului juriului, pe parcursul a catorva runde eliminatorii derulate
contra-cronometru.

Concursul va contine un numar de 3 runde a cate 15’, 90’ si 180’ sau a cate 4 runde de 15°, 30’, 90’ si
180’, in functie de numarul de Participanti, astfel cum se arata in Anexa 1 la Regulament.

Fiecare runda va consta in confruntarea a 2 sau 3 Participanti, in care fiecare va tine un discurs pe tema
aleasa si dintre care juriul il va vota pe doar unul dintre Participanti spre a se califica in runda
urmatoare. In situatia in care numarul participantilor nu permite confruntarea echitabila a cate 2 sau 3
Participanti, anumiti participanti decisi prin tragere la sorti vor fi calificati automat in etapa urmatoare.
In penultima runda (semifinala), se vor confrunta 4 participanti, 2 cate doi. Cei 2 votati in primele 2
confruntari se vor califica in ultima runda (finala) si vor ocupa primele 2 locuri din clasament. Cei 2
care nu se vor califica in finala se vor confrunta intre ei pentru ocuparea locurilor 3 si 4 din clasament.
In ultima runda (finala), cei 2 participanti se vor confrunta pentru ocuparea locurilor 1 si 2 din
clasament. Modul de participare (confruntare in echipe de 2 sau 3 sau calificare automata in etapa
urmatoare), precum si ordinea de concurs va fi decisa prin tragere la sorti, prin utilizarea unui pachet
de carti de joc. In anexa 1 la Regulament sunt prezentate detalii cu privire la organizarea rundelor.

Sectiunea de concurs va avea caracter public si va fi jurizata dintr-un juriu format dintr-un numar impar
de membri si format din cercetatori, reprezentati ai universitatilor gazda, reprezentanti ai
Organizatorilor si a sposorilor Concursului, alumni ai Concursului. Juriul isi exprima votul electronic
si anonim.

In urma fiecarei etape locale/online, Participantii care se vor califica in runda finala vor fi calificati
automat la etapa nationala. In cazul in care, din motive imprevizibile, unul sau ambii finalisti de la o
etapa locala/online nu vor putea participa la etapa finala nationala, Co-organizatorii vor invita sa
participe la etapa nationala pe semifinalistii acelei etape, in ordinea locurilor din clasament.

5.4. Participarea la etapa nationala a Concursului a Participantilor

La etapa nationala a Concursului vor partipa cei 2 Participanti clasati pe primele 2 locuri la fiecare
dintre etapele locale si la etapa Online Open.

In cazul in care unul sau ambii Participanti nu vor putea participa al etapa nationala, Organizatorii ii
vor invita sa participe in locul acestora pe castigatorii locurilor 3, respectiv 4 de la etapa locala/online
respectiva.



Regulile de desfasurarea a Concursului si de jurizare indicate la punctul 5.3. se vor aplica intocmai si la
etapa nationala.

5.5 Descalificarea Participantilor

Participantii pot fi descalificati in etapele locale/nationale ale Concursului in urmatoarele situatii :

i. Folosirea unui limbaj si/sau comportament inadecvat ori care sa fie deranjant in raport cu
ceilalti Participanti, membrii juriului sau audienta prezenta ;

ii. folosirea unui discurs prin care sa discrimineaza o anumita parte a comunitatii stiintifice sau
care sa are conotatii politice poate duce la descalificarea Participantului ;

iii. schimbarea temei de cercetare cu care s-a inscris in Concurs fara acordul organizatorilor;

iv. Incalcarea acestei reguli atrage descalificarea Participantului.

SECTIUNEA 6. PREMIILE CONCURSULUI

6.1 Castigatorul etapei nationale a Concursului ii va fi conferit de catre Co-organizator un premiu in
bani echivalentul sumei de 2.000 Euro, la cursul valutar al zilei efectuarii platii.

6.2. Toti Participantii care vor parcurge etapele locale/online si etapa finala vor primi certificari de
participare la Concurs.

6.3. Lista de premii poate fi suplimentata de Co-Organizatori.

6.4. Castigatorul trebuie si prezinte Co-organizatorilor o carte de identitate/pasaport valabil si un cont
bancar, in vederea intocmirii tuturor demersurilor necesare acordarii premiului.

6.5. Partipantilor la Concurs nu le sunt impuse niciun fel de cheltuieli directe sau indirecte
suplimentare, cu exceptia cheltuielilor normale de desfasurare a Concursului. Mai precis, Participantii
isi vor acoperi singuri costurile de transport si/sau de cazare necesare pentru a asigura participarea la
etapele locale ale Concursului.

SECTIUNEA 7. DESEMNAREA CASTIGATORILOR

7.1 Desemnarea Participantilor care se vor castiga fiecare runda de concurs si se vor califica in
urmatoare etapa, precum si a ocupantilor locurilor 1-4 din fiecare etapa se va face exclusiv prin jurizare,
fiecare vot fiind exprimat electronic si fiecare membru al juriului fiind liber sa mentina confidential
modul in care a votat. Fiecare membru al juriului il va vota pe cel/cea de la care ar vrea sa afle mai
multa informatie in runda urmatoare.

7.2 Desemnarea ocupantilor locurilor 1-4 si implicit a castigatorului etapelor locale/online/nationala se
vor anunta la finalul rundelor de concurs, fara nicio alta consultare si se vor publica pe site-ul

www.gamesofscience.org.

7.3 In cazul in care premiile acordate in cadrul Concursului nu ajung in posesia Participantilor declarati
castigatori din cauza unor probleme de ordin tehnic (de ex. comunicarea unei adrese de email gresite
sau lipsa de la adresa de livrare indicata, etc), premiile raman in proprietatea Organizatorilor.

SECTIUNEA 8. LIMITAREA RASPUNDERII

8.1 Organizatorii sunt indreptatiti sa ia toate masurile necesare in caz de tentativa de frauda a
sistemului, abuz sau orice alte tentative care ar putea afecta imaginea acestui Concurs, precum si a
Organizatorilor. Orice incercare de fraudare se soldeaza cu eliminarea Participantului in cauza din
Concurs, Organizatorii urmand sa informeze respectivul participant cu privire la aceasta decizie.

8.2 In eventualitatea unei dispute asupra validitatii unei inscrieri in cadrul acestui Concurs, decizia Co-
organizatoriloreste definitiva.

8.3 Organizatorii nu isi asuma responsabilitatea pentru :
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e Neajungerea Participantilor la ora anuntata pentru inceperea fiecarei etape/sectiuni. Ajungerea
cu intarziere da dreptul Co-organizatorilor de a exclude respectivul Participant din Concurs;

e Inscrierile online care nu contin toate campurile obligatorii;

e Eventualele dispute legate de numarul de telefon/adresa de e-mail furnizata;

e Erorile in datele furnizate de catre Participant. Acuratetea datelor de contact nu atrage
raspunderea Co-organizatorului, fiind in responsabilitatea exclusiva a participantilor. Ca atare,
Co-organizatorii nu au nici un fel de obligatie in cazul furnizarii de catre participanti a unor
date eronate care au dus la imposibilitatea identificarii Participantului, necalificarea acestuia
la etapa de interviu/etapele locale/etapa nationala sau inmanarii premiului ;

e Imposibilitatea castigatorilor de a intra in posesia premiilor din motive independente de
Organizator;

e Cazurile in care castigatorul nu respecta conditiile de validare detaliate in prezentul
Regulament;

e Situatiile in care numarul de telefon de pe care este realizata inscrierea nu poate fi identificat
sau apelat (numar incorect, numarul nu este alocat, este dezactivat, este blocat, nu se afla in
aria de acoperire etc) si ca atare Co-organizatorii nu pot contacta persoana care se inscrie sau
Participantul la Concurs ;

e Intreruperile/ disfunctionalitatile neanuntate ale operatorilor telefonici/internet, din cauza
aglomerarii retelelor pe perioadele de trafic intens;

e pentru niciunul dintre prejudiciile ce ar putea fi suferite de catre castigator in legatura cu
premiile castigate, indiferent de natura acestor prejudicii cu exceptia situatiilor expres
prevazute de lege si care ar institui o astfel de raspundere.

8.4 Organizatorii nu raspunde in niciun fel pentru daunele directe sau indirecte care rezulta din
inscrierea la Concurs, cu exceptia cazului in care acestea se datoreaza unor acte de neglijenta grava sau
unor acte intentionate de care sunt responsabili Organizatorii.

8.5. Rispunderea Organizatorilor este strict limitata la organizarea Concursului si acordarea premiilor
stabilite conform prezentului Regulament.

SECTIUNEA 9. PRELUCRAREA DATELOR CU CARACTER PERSONAL

9.1 Informatii cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal se vor regasi in Anexa 2 a prezentului
Regulament.

SECTIUNEA 10. INCETAREA/ INTRERUPEREA CONCURSULUI. FORTA MAJORA

10.1 Cu conditia informarii prealabile a Participantilor, Concursul poate inceta inainte de implinirea
perioadei prevazute in cazul producerii unui eveniment ce constituie forta majora, in cazul
imposibilitatii Co-organizatorilor, din motive independente de vointa lor, de a asigura desfasurarea in
bune conditii a Concursului.

Forta majora inseamna orice eveniment care nu poate fi prevazut, controlat sau remediat de catre Co-
organizatori, inclusivimposibilitatea Co-organizatorilor din motive independente de vointa sa si a carui
aparitie il pune pe acesta din urma in imposibilitatea de a-si indeplini obligatiile asumate prin
Regulament.

10.2 Concursul mai poate inceta inainte de implinirea perioadei ori poate fi suspendata oricand in baza
liberei decizii a Co-organizatorilor, cu conditia ca acesta sa comunice in prealabil o astfel de situatie si
cu respectarea prevederilor Regulamentului.

SECTIUNEA 11. PROMOVAREA CONCURSULUI. DREPTURI DE PROPRIETATE
INTELECTUALA

11.1 Co-organizatorii vor putea, in scopul promovarii activitatii si actiunilor lor, sa utilizeze in mod
public informatii legate de Concurs, inclusiv prin publicarea unor studii/sinteze cu privire la Concurs,



precum si orice alt material, cam ar fi fotografii sau inregistrari audio-vizuale ale castigatorilor
Concursului si/sau a etapelor de concurs.

11.2 Prezentarile din cadrul traingului si formatul de Concurs au caracter original, drepturile de
proprietate intectuala cu privire la acestea apartinand exclusiv Co-organizatorilor

11.3 Fotografiile si inregistrarile audio-video cu privire la etapele de Concurs si cu ceremonia de
acordare a premiilor sunt in proprietatea exclusiva a Co-organizatorilor.

11.4 Participantii pastreaza dreptul de proprietate intelectuala asupra continutului discursurilor lor
din cadrul Concursului, dar acorda Co-organizatorilor dreptul si autorizarea de a reproduce, comunica
public, radiodifuza aceasta informatie, pe perioada maxim permisa de legislatia aplicabila.



ANEXA 1 la Regulamentul Oficial al Concursului ”Games of Science”

Varianta Total participanti
1 8
2 9
3 10
4 11
5 12
6 13
7 14
8 15
9 16
10 17
11 18
12 19
13 20
14 21
15 22
16 23
17 24
18 25
19 26
20 27
21 28
22 29
23 30
24 31
25 32
26 33
27 34
28 35
29 36

Exemplificari trageri la sorti:

32 participanti
[(333)(333)1[(333)(333)]

Runde
15 sec

(22)(22)

32)(22)

(32)3-2

(33)(32)

33)(33)

15 sec 30 sec

(1) (2111(21)(22)] (22)(22)
[(21)(22)]1[(21)(22)] (22)(22)
[((21)(22)] [(22) (2 2)] (22)(22)
[(22)(22)]1[(22) (2 2)] (22)(22)
[(32)(22)][(22)(22)] (22)(22)
(32)(22)][(32)(22)] (22)(22)
[(32)(32)]1(32)(22)] (22)(22)
[(32)(32)1[(32)(32)] (22)(22)
[(32)(32)[(32)(33)] (22)(22)
[(32)(33)11(32)(33)] (22)(22)
[((33)(33)11(33)(32)] (22)(22)
[((33)(33)1[(33)(33)] (22)(22)
[(322)(222)]1[(222)(222)] (33)(33)
[(322)(222)][(322)(222)] (33)(33)
[(322)(322)]1[(322)(222)] (33)(33)
[(322)(322)]1[(322)(322)] (33)(33)
[(332)(322)]1[(322)(322)] (33)(33)
[(332)(322)]1[(332)(322)] (33)(33)
[(332)(332)1[(332)(322)] (33)(33)
[(332)(332)]1[(332)(332)] (33)(33)
[(333)(332)]1[(332)(332)] (33)(33)
[(333)(332)]1[(333)(332)] (33)(33)
[(333)(333)]1[(333)(332)] (33)(33)
[(333)(333)][(333)(333)] (33)(33)

90 sec
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)

90 sec
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)
(22)

180 sec

N N NDNDN

180 sec

N NN DN NDNMNNNDNNMNNNDNNNDNMNNNDNNNDNDNNDNNDN

{[(20 24 29) (30 34 30) (48 44 40)] [(5# 5% 50) (6 64 6V) (74 74 7V)]} {[(8® 84 8V) (9® 94 9V) (10 104 100)] [(J# J# JV) (Q® Q® QD) (K K& KV)]}

15 participanti
[(21)(22)11(22)(22)]

{128 29) (38)] [(4® 49) (58 59)]} {(6® 69) (78 79)] [(8# 8) (9% 9V]}
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